
โครงการพัฒนาสมรรถนะบัณฑิตโครงการพัฒนาสมรรถนะบัณฑิต

ด้านสมรรถนะและทักษะดิจิตัลด้านสมรรถนะและทักษะดิจิตัล  

(DIGITAL LITERACY)(DIGITAL LITERACY)

กิจกรรมพัฒนาทักษะดิจิทัลสำหรับการจัดการเรียนรู้ 

(รูปแบบออนไลน์)

วันที่ ๙ เมษายน ๒๕๖๕วันที่ ๙ เมษายน ๒๕๖๕

เข้าร่วมกิจกรรมเข้าร่วมกิจกรรม

ผ่านระบบ Zoomผ่านระบบ Zoom

สาขาวิชาการประถมศึกษาสาขาวิชาการประถมศึกษา  

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา



  

 

 

รายงานการประเมินผลโครงการกิจกรรม  

ชื่อโครงการ โครงการพัฒนาสมรรถนะบัณฑิตดานสมรรถนะและทักษะดิจิทัล (Digital Literacy) 
: กิจกรรมพัฒนาทักษะดิจิทัลสําหรับการจดัการเรียนรู (รปูแบบออนไลน) 

หนวยงานที่จัด  สาขาวิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร 
ผูรับผิดชอบโครงการ  อาจารยขวัญทิชา  เช้ือหอม 

ระยะเวลาดําเนินงาน   วันที่ ๙ เมษายน พ.ศ. ๒๕๖๕ 

สถานที่ปฏิบัติงาน ดําเนินการโครงการในรูปแบบออนไลน ใหเปนไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
บานสมเด็จเจาพระยา เรื่องมาตรการปองกันการแพรระบาดของโรคติดตอโรค 
COVID – ๑๙ โดยใชโปรแกรม ZOOM 

    

กิจกรรมที่ปฏิบัติ 

วันและเวลา กิจกรรม 
๐๘.๓๐ - ๐๘.๔๕ น. เปดระบบ/ลงทะเบียน (ออนไลน) 
๐๘.๔๕ – ๐๙.๐๐ น. พิธีเปดการอบรม 
๐๙.๐๐ - ๑๒.๐๐ น. กิจกรรม การแลกเปลี่ยนประสบการณการจดัการเรียนรูในสถานการณโควิด : 

ปญหาผลกระทบที่เกิดขึ้น และแนวทางการแกปญหา 

กิจกรรม การบรรยายเรื่อง การเลือกใชสื่อเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู 

๑๒.๐๐ - ๑๓.๐๐ น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

๑๓.๐๐ - ๑๖.๐๐ น กิจกรรม workshop  

- การออกแบบสื่อโดยใช canva เบ้ืองตน  

- การทําใบงาน live worksheets  

- การทําขอสอบออนไลน 

 
   

 

 

 

 

 

 

FACULTY  OF  EDUCATION  BanSomdejchaopraya   Rajabhat   University 
 คณะครศุาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 



จํานวนผูเขารวมโครงการ  

ผูเขารวม 
เปาหมาย  

(คน) 
เขารวมจริง 

(คน) 
หมายเหต ุ

อาจารย ๖ ๕ - 
นักศึกษา ๒๗ ๒๗ - 
เจาหนาที ่ - - - 

บุคคลในชุมชน/นักเรียน/อ่ืนๆ (ระบุ).............. - - - 
รวม ๓๓ ๓๒ - 

 

สัมฤทธผิลที่ไดรับจากการดําเนนิโครงการ  

วัตถุประสงค มาก พอใช นอย ไมสัมฤทธิผล 

๑. เพ่ือพัฒนาทักษะดานดิจิทัลใหแกนักศึกษาสาขาวิชา
การประถมศึกษา คณะครุศาสตร  

   

 

การประเมินผลตามดัชนีตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัด แผน ผล หมายเหตุ 

เชิงปริมาณ 
- จํานวนผูเขารวมโครงการ 

 
รอยละ ๙๐ 

 
รอยละ ๙๖.๙๗ 

- 

เชิงคุณภาพ 
- ผูเขารวมโครงการไดรับความรู ความเขาใจ ในเน้ือหากิจกรรม

ไมนอยกวา รอยละ ๙๐ 
- ผูเขารวมโครงการมีความพึงพอใจตอการจัดโครงการ ไมนอย

กวา รอยละ ๙๐ 
- ผูเขารวมโครงการ คาดวาจะสามารถนําความรูที่ไดรับไปใช

ประโยชนได ไมนอยกวา รอยละ ๙๐ 

 
รอยละ ๙๐ 

 
รอยละ ๙๗.๒๐ 

 
- 

เชิงเวลา 
- สามารถจัดกิจกรรมตามที่กําหนดในโครงการไดเสร็จสิ้นตาม

ระยะเวลาที่กําหนด 

 
รอยละ ๑๐๐ 

 
รอยละ ๑๐๐  

 

 

 

 

 



งบประมาณของโครงการ 

แหลงงบประมาณ 
แผนที่ต้ังไว 

(บาท) 
คาใชจายจรงิ 

(บาท) 
หมาย
เหตุ 

๑. งบประมาณที่ไดรับการจัดสรรจากมหาวิทยาลัย ๓,๖๐๐ ๓,๖๐๐  

๒. งบประมาณจากแหลงอ่ืน (ระบุแหลง) 
.......................................................................................... 

*ใหรวมมูลคาของสิ่งของที่ไดรับบริจาค* 

- - 

 

รวม ๓,๖๐๐ ๓,๖๐๐  

 

ปญหา / อุปสรรคและแนวทางแกไขในการดําเนนิโครงการ 

ปญหา อุปสรรค แนวทางแกไข หมายเหตุ 

ปญหาเรื่องการจัดกิจกรรมภายใตสถานการณโรค
ระบาด COVID – ๑๙  

ปรับรูปแบบกิจกรรมเปนรูปแบบออนไลน  
โดยมีการแจงลวงหนาเพ่ือใหนักศึกษาได
เตรียมความพรอม 

 

ปญหาเรื่องสัญญาณอินเทอรเน็ต ทําใหบางชวง
นักศึกษาขาดการเช่ือมตอ หรือไมสามารถเขาใช
โปรแกรมที่วิทยากรสาธิตได 

เปดโอกาสใหสอบถามเปนระยะ และจัดทํา
เอกสารประกอบการบรรยายใหแกนักศกึษา 

 

 

ขอเสนอแนะ/ความคิดเหน็เพิ่มเติมของผูรบัผิดชอบโครงการ 

- 

ความคิดเหน็ของประธานสาขาตอโครงการและกิจกรรมที่ดําเนินการ 

...................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................... 

 

 

ลงชื่อ  ..................................................................... 

                 (อาจารยขวัญทิชา  เชื้อหอม) 

                       รับผิดชอบโครงการ 

 

ลงชื่อ  ..................................................................... 

(อาจารยกุลธิดา ทุงคาใน) 

ประธานสาขาวิชา 

 

 



ระบบตรวจสอบ  (ทําเครื่องหมาย ) 
ความสอดคลองกับเปาหมายของมหาวิทยาลัย (ทําเครือ่งหมาย ) 
(....)    การสนับสนุน สงเสริม การพัฒนาหลักสูตร และระบบการจัดการเรียนการสอนใหมีคุณภาพ 
(......)    การเสริมสรางศักยภาพดานงานวิจัย สรางองคความรู นวัตกรรม และงานสรางสรรค 
(......)    การใหบริการวิชาการแกสังคมท่ีสอดคลองกับความตองการของชุมชนและทองถิ่น 
(......) การสรางองคความรู ปลูกจิตสํานึก อนุรักษ เผยแพรศิลปวัฒนธรรมไทย  และสืบสานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดําร ิ
(......) การเพ่ิมสมรรถนะการบริหารจัดการมหาวิทยาลัยดวยหลักธรรมาภิบาล 
 

 
ความสอดคลองกับเปาหมาย-นโยบายของคณะครศุาสตร (ทําเครื่องหมาย ) 
(......)  ผลิตบัณฑิตใหสอดคลองกับมาตรฐานการศึกษาชาติ มาตรฐานวิชาชีพครูและความตองการ  ของสังคมท้ังในระดับชาติ 
            และนานาชาติ  (ตามนโยบายดานวิชาการ) 
(......) พัฒนาครูประจําการและบุคลากรทางการศึกษาในดานวิชาชีพและบริการ (ตามนโยบายดานวิจัย) 
(......) สนับสนุนใหอาจารยและนิสิตนักศึกษาใชเทคโนโลยีสารสนเทศและภาษา เปนเครื่องมือทําการวิจัยเพ่ือสรางองคความรู 
            และพัฒนาวิชาการและวิชาชีพครู (ตามนโยบายดานวิจัย)   
(......) พัฒนาระบบการบริหารจัดการของคณะครุศาสตรใหมีประสิทธิภาพโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเคร่ืองมือ 

ชวยในการพัฒนาระบบ  (ตามนโยบายดานบริหารและการจัดการ)  
(......) สงเสริมและสนับสนุนใหอาจารย/นิสิตนักศึกษาจัดกิจกรรมทํานุบํารุงและสงเสริมศิลปวัฒนธรรม 
            (ตามนโยบายดานกิจกรรมนักศึกษาและศิลปวัฒนธรรม) 
(......) บริการวิชาการแกสังคม (ตามนโยบายดานบริหารและการจัดการ) 
(......) พัฒนาระบบและกลไกการประกันคุณภาพ (ตามนโยบายดานงานประกันคุณภาพ) 
(......) สอดคลองกับ KPI 
(......) ความถูกตองโดยภาพรวมของโครงการ 
(......) ไดตรวจสอบความคาใชจายเปนไปตามแผนการดําเนินงานโครงการประจําปงบประมาณ ๒๕๖๐      
 
 
 
 
 
 

     (ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศศิกัญชณา เย็นเอง) 
              รองคณบดีฝายแผนและประกันคุณภาพการศึกษา 

 
 
 
 

            (อาจารย ดร.เพ็ญพร  ทองคําสกุ) 
                   คณบดี 

 

 

 



สรุปผลการประเมินความพงึพอใจของผูเขารวมโครงการ 
โครงการพัฒนาสมรรถนะบณัฑิตดานสมรรถนะและทักษะดิจิทัล (Digital Literacy) :  

กิจกรรมพัฒนาทักษะดิจิทลัสําหรบัการจัดการเรียนรู (รปูแบบออนไลน) 

ตามที่  สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร  ไดจัดทําโครงการพัฒนาสมรรถนะบัณฑิต 
ดานสมรรถนะและทักษะดิจิทัล (Digital Literacy) : กิจกรรมพัฒนาทักษะดิจิทัลสําหรับการจัดการเรียนรู  
(รูปแบบออนไลน)   ในวันที่ ๙ เมษายน พ.ศ. ๒๕๖๕  โดยมีผูเขารวมโครงการทั้งสิ้น ๓๕ คน ซึ่งผลจาก 
การสํารวจความพึงพอใจตอการจัดโครงการดังกลาว สามารถสรุปผลไดดังน้ี 

 

 ตอนที่ ๑ ขอมลูทั่วไป 
ขอมูลพืน้ฐาน จํานวน รอยละ 

อาจารย ๕ ๘๓.๓๓ 
นักศึกษา ๒๗ ๑๐๐ 

รวม ๓๒ ๙๖.๙๗ 
 
ตอนที่ ๒ ความพึงพอใจตอการดําเนินโครงการ 

การประเมินความพึงพอใจตอการดําเนินโครงการ ไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล โดยมีเกณฑการแปล
ความหมายคาเฉลี่ย ๕ ระดับ ดังน้ี 

เกณฑที่ใชในการวิเคราะหระดับความพึงพอใจและแปลผลขอมูล ดังน้ี 
  คาเฉลี่ยต้ังแต ๔.๕๐ ขึ้นไป   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับดีมาก 
  คาเฉลี่ย ๓.๕๐ – ๔.๔๙   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับดี 
    คาเฉลี่ย ๒.๕๐ – ๓.๔๙   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
  คาเฉลี่ย ๑.๕๐ – ๒.๔๙   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับนอย 
  คาเฉลี่ยตํ่ากวา ๑.๕๐    หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับนอยที่สุด 
 

รายการ ระดับความพึงพอใจ แปลผล 
๑. ดานความพึงพอใจ  

เน้ือหาของโครงการเปนประโยชนตอการพัฒนาการ
จัดการเรียนการสอนในสถานการณปจจุบัน 

๔.๘๘ ดีมาก 

โครงสรางหรือกิจกรรมของ workshops มีความเหมาะสม
กับเน้ือหา 

๔.๗๗ ดีมาก 

ระยะเวลาในการจัดโครงการ ๔.๗๔ ดีมาก 
๒. ดานความรูความเขาใจ  

ระดับความรูความเขาใจโดยรวม หลงัเขาอบรม ๕.๐๐ ดีมาก 
๓. ดานความรูความสามารถของวิทยากร  

สามารถอธิบายเน้ือหาไดชัดเจน มีเทคนิค และวิธีการ
ถายทอดความรูที่ดี 

๔.๘๘ ดีมาก 

ใชภาษาที่เหมาะสม และเขาใจงาย ๔.๙๓ ดีมาก 
การตอบคําถามของวิทยากรตรงประเด็น ๔.๘๑ ดีมาก 

 
 



รายการ ระดับความพึงพอใจ แปลผล 
๔. ดานการนาํความรูไปใชประโยชน  

สามารถนําความรูที่ไดรับไปประยุกตใชในการจัดการ
เรียนรู 

๔.๙๓ ดีมาก 

สามารถนําความรูไปเผยแพรและใหคําปรึกษาแกบุคคล
อ่ืนได 

๔.๘๑ ดีมาก 

รวม ๔.๘๖ ดีมาก 
  
จากการสอบถามความพึงพอใจของผูเขารวมโครงการพัฒนาสมรรถนะบัณฑิตดานสมรรถนะและทักษะ

ดิจิทัล (Digital Literacy) : กิจกรรมพัฒนาทักษะดิจิทัลสําหรับการจัดการเรียนรู (รูปแบบออนไลน) พบวา คาเฉลี่ย
คะแนนความพึงพอใจของผูเขารวมอบรมในภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( = ๔.๘๖) คิดเปนรอยละ ๙๗.๒๐ เปนไป
ตามการประเมินผลตามดัชนีตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพที่ต้ังไว 

 
ขอเสนอแนะ 

- เปนโครงการที่ดี ทําใหไดรับความรูและแนวคิดตาง ๆ ที่นาสนใจ ในการทําเกมหรือสื่อการเรียนการรู  
ซึ่งสามารถนําไปประยุกตในวิชาชีพได 

- วิทยากรอธิบายไดดี มีตัวอยางหลากหลาย แนะนําเว็บไซตและแอปพลิเคชัน ที่ใชเปนตัวชวยในการ
สอนไดดีมาก เปนกิจโครงการที่ไดทั้งวิชาการและความสนุกในการรวมทํากิจกรรม 

- ควรจัดโครงการในลักษณะน้ีตอไป 
- ควรจัดโครงการในชวงวันธรรมดา 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รูปภาพกิจกรรม  
 

โครงการพัฒนาสมรรถนะบณัฑิตดานสมรรถนะและทักษะดิจิทัล (Digital Literacy) :  
กิจกรรมพัฒนาทักษะดิจิทลัสําหรบัการจัดการเรียนรู (รปูแบบออนไลน) 
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